
Przedmiotowy System Oceniania z informatyki 

 

Nauczyciel: Rafał Wojtera 

 

 

Zajęcia z informatyki są w ogromnej większości ćwiczeniami praktycznymi. Ćwiczenia te powinny kończyć się określonym rezultatem. I ten rezultat 

pracy na lekcji jest oceniany. Oceniana jest zgodność rezultatu z postawionym zadaniem, na przykład: czy procedura utworzona przez ucznia daje 

właściwy wynik. Mniejsze znaczenie ma sposób rozwiązania.  

 

I. Postanowienia ogólne  

Przedmiotowe Zasady Oceniania zostały opracowane na podstawie:  

1) Rozporządzenia Ministra Edukacji Narodowej w sprawie warunków i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniów w 

szkołach oraz przeprowadzania sprawdzianów i egzaminów w szkołach publicznych;  

2) Programu nauczania informatyki,  

3) Podstawy programowej kształcenia ogólnego z informatyki na poziomie szkoły podstawowej; 

4) Statutu szkoły.  

 

II. Przedmiotem oceny są:  

 

1) wiedza i umiejętności oraz wykorzystywanie własnych możliwości;  
2)  wiadomości i umiejętności ucznia wynikające z podstawy programowej nauczania informatyki oraz wymagań programu nauczania;  
3)  wysiłek wkładany przez ucznia;  
4) aktywność i systematyczność. 

 



III. Cele Przedmiotowych Zasad Oceniania  

 

1) zmobilizowanie do aktywności poznawczej;  

2) wdrażanie do systematyczności;  dostrzeżenie postępów i odpowiednie ukierunkowanie;  

3) wskazanie ewentualnych braków w wiedzy i umiejętnościach; 

4) kształcenie umiejętności samooceny.  

 IV. Ocenie podlegają:  

1) praca na lekcji; 

2) ćwiczenia praktyczne; 

3) odpowiedzi ustne (znajomość danych zagadnień, posługiwanie się terminami i pojęciami informatycznymi);  

prezentowanie samodzielnie opracowanych zagadnień; 

4) aktywność, systematyczność oraz jakość pracy; 

5) współpraca w grupie;  

6) stosowanie zasad bezpieczeństwa i właściwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku komputerowym; 

7) kartkówki; 

8) sprawdziany; 

9) prace domowe; 

10) prace podejmowane z własnej inicjatywy na przykład: referaty, prezentacje, plansze poglądowe, instrukcje itp. ; 

11) wykonane prace dodatkowe;  

12) udział w konkursach, olimpiadach; 

13) pomoc w pracach związanych z prawidłowym funkcjonowaniem pracowni.  

 

V. Obszary aktywności ucznia będące przedmiotem oceny:  

1) posługiwanie się pojęciami, narzędziami oraz prawidłową terminologią informatyczną;  

2) stosowanie zasad bezpieczeństwa i właściwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku komputerowym; 

3) efektywna praca z poznanymi programami komputerowymi służąca osiąganiu przewidzianych rezultatów;  



4) umiejętność rozwiązywania problemów oraz dobór skutecznych metod;  

5) zastosowanie zdobytej wiedzy i umiejętności w sytuacjach praktycznych;  

6) aktywność i systematyczność.  

 

VI. Kryteria i sposoby oceniania  

Oceny ustala się w stopniach według tradycyjnej skali: Stopień celujący – 6/ Stopień bardzo dobry – 5/ Stopień dobry – 4/ Stopień dostateczny 

– 3/ Stopień dopuszczający - 2 /Stopień niedostateczny - 1  

1) Opis wymagań, które trzeba spełnić, aby uzyskać ocenę celującą- Uczeń w wysokim stopniu opanował wiedzę i umiejętności z danego 

przedmiotu określone programem nauczania, samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji i zadania dodatkowe. Jest 

aktywny na lekcjach i pomaga innym. Ćwiczenia na lekcji wykonuje bezbłędnie. Bierze udział w konkursach informatycznych. Wykonuje 

dodatkowe prace informatyczne, takie jak przygotowanie pomocniczych materiałów na komputerze, pomoc innym nauczycielom  

2) w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach. 

3) Opis wymagań, które trzeba spełnić, aby uzyskać ocenę bardzo dobrą- Uczeń samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania  

z lekcji. Opanował wiadomości i umiejętności zawarte w programie informatyki. Na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi 

pomagać innym w pracy. Zawsze kończy wykonywane na lekcji ćwiczenia i wykonuje je bezbłędnie. 

4) Opis wymagań, które trzeba spełnić, aby uzyskać ocenę dobrą- Uczeń samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. 

Opanował większość wiadomości i umiejętności, zawartych w programie informatyki. Na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje 

postępy. Prawie zawsze kończy wykonywane na lekcji ćwiczenia i wykonuje je niemal bezbłędnie.  

5) W przypadku niższych stopni istotne jest to, czy uczeń osiągnął podstawowe umiejętności wymienione w podstawie programowej, czyli: 

Bezpieczne posługiwanie się komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komunikowanie się za pomocą 

komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z różnych źródeł; 

opracowywanie za pomocą komputera rysunków, tekstów, danych liczbowych, motywów, animacji, prezentacji multimedialnych. 

Rozwiązywanie problemów i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, z zastosowaniem podejścia algorytmicznego. 

Wykorzystywanie komputera oraz programów i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejętności z różnych dziedzin oraz do 

rozwijania zainteresowań. Ocena zagrożeń i ograniczeń, docenianie społecznych aspektów rozwoju i zastosowań informatyki.  

6) Opis wymagań, które trzeba spełnić, aby uzyskać ocenę dostateczną - Uczeń potrafi wykonać na komputerze proste zadania, czasem  

z niewielką pomocą. Opanował wiadomości i umiejętności na poziomie nie przekraczającym wymagań zawartych w podstawie 



programowej informatyki. Na lekcjach stara się pracować systematycznie, wykazuje postępy. W większości wypadków kończy 

wykonywane na lekcji ćwiczenia.  

7) Opis wymagań, które trzeba spełnić, aby uzyskać ocenę dopuszczającą -Uczeń czasami potrafi wykonać na komputerze proste zadania, 

opanował część umiejętności zawartych w podstawie programowej. Na lekcjach pracuje niesystematycznie, jego postępy są zmienne, nie 

kończy niektórych wykonywanych ćwiczeń. Braki w wiadomościach i umiejętnościach nie przekreślają możliwości uzyskania przez ucznia 

podstawowej wiedzy i umiejętności informatycznych w toku dalszej nauki.  

8) Opis wymagań, które trzeba spełnić, aby uzyskać ocenę niedostateczną- Uczeń nie potrafi wykonać na komputerze prostych zadań. Nie 

opanował podstawowych umiejętności zawartych w podstawie programowej. Nie wykazuje postępów w trakcie pracy na lekcji, nie 

pracuje na lekcji lub nie kończy wykonywanych ćwiczeń. Nie ma wiadomości i umiejętności niezbędnych dla kontynuowania nauki na 

wyższym poziomie. 

 

VII. Organizacja zajęć 

 

1) Na początku roku szkolnego nauczyciel zapoznaje uczniów i rodziców z podstawowymi założeniami PZO z informatyki. 

2) Nauczyciel na bieżąco wpisuje dziennika elektronicznego uzyskiwane oceny cząstkowe z adnotacją czego dotyczą.  

3) Informacja o postępach ucznia udzielana jest przez nauczyciela w czasie godziny dostępności nauczyciela oraz na zebraniach z rodzicami. 

4)  W przypadku wystąpienia problemów w nauce rodzice powiadamiani są o konieczności odbycia konsultacji z nauczycielem poprzez wpis 

do dziennika elektronicznego.  

5) Nieprzygotowanie należy zgłosić przed lekcją, nie zwalnia to jednak z udziału ucznia w lekcji (jeśli to konieczne, to na lekcji powinni 

pomagać mu koledzy i nauczyciel). 

6) Sprawdziany z zakresu danego działu programowego są zapowiadane z tygodniowym wyprzedzeniem. 

7) Sprawdziany umiejętności w formie praktycznej z ostatnich trzech lekcji nie są zapowiadane. 

8) Uczeń ma jednorazową możliwość poprawy każdej oceny w terminie uzgodnionym z nauczycielem przedmiotu.  

9) Każdy uczeń może wykonywać prace dodatkowe (referaty, prezentacje, plansze poglądowe, instrukcje itp.), które podlegają ocenie.  

10) U uczniów ze szczególnymi trudnościami w przyswajaniu wiadomości i opanowywaniu umiejętności praktycznych z przedmiotu obniża się 

poziom wymagań stosownie do jego możliwości.  
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KLASA 4 

Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi  

1. Lekcje z aplikacjami 
1 Zaczynamy!  

z komputerem. Przypomnienie 
metod przechowywania  
i przenoszenia danych. Wstawianie 

 

2 
 wymienia  
 z pomoc  nauczyciela lub kolegi tworzy folder i nadaje  
 pisze prosty tekst w edytorze Word 

3 

  
 samodzielnie tworzy i nazywa foldery 
 z   
  
   

4 
  
 swobodnie  
  

5 
  
  
  

6 
 kryteria oceny bardzo dobrej 
 biegle pracuje z pierwszym tekstem ( ) 
  



Informatyka | Klasa 4

 AUTORZY: W. Jochemczyk, I. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska,          PSO 
 

 
 

2

Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

2  Wstawianie tekstu do rysunku, 
formatowanie tekstu. 

2 
  
 osadza prosty tekst na rysunku 

3 
  
 wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji 
 ustawia  

4 

  
 formatuje wprowadzony tekst 
 
przeznaczonym na pliki graficzne 

5 
  
 tekstu 
  

6 
 bardzo dobrej 
  i  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena Zgodnie z  

3 Co nowego  
w szkole? rozbudowywanie tabeli, 

. 

2 
 wprowadza z klawiatury polskie znaki diakrytyczne i wielkie litery 
  

3 
  
 formatuje wprowadzony tekst 
  

4 

  
  
 t  
 ust  
 uje akapit 

5 

  
 zapisuje  
 czytelnie formatuje plan lekcji 
 dba  

6 
  
 wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

4 Autoportret 
 

i 
tekstu, obramowywanie strony, 
drukowanie dokumentu. 

2 
  
 pisze prosty tekst w edytorze Word 

3 

  
 wykonuje  
  nauczyciela lub kolegi formatuje tekst 
  nauczyciela lub kolegi wstawia ilustracje do tekstu 

4 

  
  
 formatuje wprowadzony tekst 
 rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie 

5 

  
 ustala parametry strony dokumentu  marginesy, rozmiar papieru, obramowanie tekstu 
 stosuje obramowania strony 
 drukuje dokument 

6 

 bardzo dobrej 
 b , dopracow
obrazu 

 n  
 poprawnie umieszc  
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

5 Czy potrafisz 
 

Wprowadzenie do nauki bezwzrokowego 
pisania na klawiaturze 

2  wprowadza poprawnie tekst w edytorze 

3 
  
 przygotowuje dokument do wydruku,  

4 

  
 p  

 
  

5 
  
  
 korzysta z programu do nauki szybkiego pisania na klawiaturze 

6 

  
 wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i dnie 
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
 jest aktywny na lekcji i pomaga innym 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

6 Hieroglify? 
graficznych i symboli. 

2   

3 

  
 w  
w menu 

 przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje 

4 

 kryteria oceny dostatecznej 
 u  
spoza podstawowego zakresu 

 s ojedynczych 
 

5 

 kryteria oceny dobrej 
  
 d  w celu 

 

6 

  
 wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
 jest aktywny na lekcji i pomaga innym 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

7 Niech wszyscy 
 

Formatowanie tabeli, wstawianie 
ilustracji do tabeli. 2 

  
  
  

3 

  
 wstawia do tabeli ilustracje 
 formatuje i rozmieszcza p  
 wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza je w tabeli utworzonej  
w edytorze tekstu 

 przygotowuje dokument do wydruku 

4 
  
 z  
 drukuje  

5 

  
 d

 
 dba o czyt  

6 

  
 wiczenia na lekc  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
 jest aktywny na lekcji i pomaga innym  
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

8 
widziani 

Dzielenie strony na kolumny, 
przygotowanie dokumentu do 
wydrukowania. 

2 
 wstawia obrazki do dokumentu 
 wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji 

3 

  
 w
operacji Kopiuj i Wklej 

  
 formatuje tekst, rozmieszcza tekst i obrazki na stronie 
  

4 

  
  
 k u przed wydrukowaniem dokumentu 
 drukuje dokument 

5 

  
 poprawnie , rozmieszcza na stronie, ustala 

 
  
 dba o czyt  

6 

  
 wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
 jest aktywny na lekcji i pomaga innym  
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

2. Lekcje w sieci 
9  

i netykieta 
korzystania z internetu 

oraz netykiety. 
2  korzysta z serwisu Siaciaki.pl 

3 
  
 serwisie Siaciaki.pl 

4 
  
 netykiety 
  

5 
  
 wymienia i uzasadnia zasady netykiety 
 wymienia i uzasadnia zasady bezpiecznego korzystania z sieci 

6 
  
 bezpiecznie korzysta z sieci 

10  Wyszukiwanie danych w internecie. 
2 

 zna adres WWW wyszukiwarki Google 
 nauczyciela lub kolegi wyszukuje informacje, pos
Google 

3 
  
 dokonuje ego doboru  

4 
  
 stosuje  

5 
  
 wyszukuje obrazy w sieci i zapisuje je na dysku 

6 

 , 
 biegle  
 omawia 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

11 
w internecie 

 
w internecie. 2 

 korzysta w podstawowym zakresie z programu Word 
 k
zadane teksty i obrazy 

3 

  
 kopiuje fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron internetowych do dokumentu edytora 
tekstu 

 formatuje tekst i rozmieszcza w nim ilustracje 

4 

 oceny dostatecznej 
 

 
 s stu lub ilustracji w 
dokumencie 

 przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje 

5 

  
 opisuje i stosuje w praktyce o 

 
 o orzonym przez siebie dokumencie 
  
 d   w 

 

6 

  
 sprawnie wyszukuje i odnajduje teksty i ilustracje na stronach 
 samodzielnie i  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
 jest aktywny na lekcji i pomaga innym  
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

12  
z obrazkami 

 
  
  
  
  

2 
 korzysta w podstawowym zakresie z programu Word 
 odnajduje w  

3 

  
 wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu za pomo
Wstawianie 

 wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji 
 f ronie 
 s tracji  
w dokumencie 

 przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje 

4 

  
 z
pole  

 sprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na stronie, 
 

 stosuje  
 u  

5 

  
 dba o 
przygotowanego dokumentu 

 z  
 w  

6 

  
 samodzielnie i  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
 sprawnie pracuje w grupie, jest aktywny na lekcji i pomaga innym  
 sprawnie prezentuje prace publicznie 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

13 Sprytne rysowanie  

 
w sieci. 

2 

 samodzielnie wchodzi do edytora grafiki online AutoDraw 
 
kolorem) 

 rysuje prosty obrazek 

3 
  
  

4  dostatecznej 
  

5 
  
  
 pobiera plik z obrazem na dysk 

6 
  
 Pobrane do folderu przeznaczonego na rysunki 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

14 Poprawianie, 
tuszowanie 

 
i kolorystyki obrazu. 

2 

 otwiera edytor grafiki online Fotoramio 
 wgrywa obraz z dysku komputera 
 
kontrast, kolorystyka) 

  

3 

  
 samodzielnie 
kolorystyka) 

 zapisuje przetworzony obraz 

4 
  
 zmienia rozmiar obrazu 

5 
  
 wie, w  

6 
  
 biegle koryguje podstawowe parametry obrazu 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

15 Przetwarzanie 
  

 

2 
 otwiera w programie Fotoramio obraz z dysku komputera 
  

3 

  , 
 
( , Efekty, Tekstury, Ramki, Teksty i Cliparty) 

 niekiedy potrzebuje pomocy nauczyciela lub kolegi w zakresie doboru odpowiedniego 
 

4 
  
  

5 

  
 Edytor,  i Art 
Foto) 

 samodzielnie stosuje tekstury, ramki, dodaje teksty do obrazu 
  

6 

  
 samodzielnie i  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
 dba o wysoki poziom estetyczny swoich prac 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

16 Prezentacja  
z przyrody 

Tworzenie prezentacji. 
2 

 ruchamia program do tworzenia prezentacji 
 t  

3 
  
 t , korzysta  w podstawowym zakresie z 
programu do tworzenia prezentacji 

4 

 dostatecznej 
 wyszukuje pliki audio w internecie 
 odnajduje we wskazanym miejscu na dysku plik o podanej nazwie 
 tworzy slajdy ze  
 u  

5 

  
 tworzy slajdy z  i tabelami 
 d  

 

6 
  
 wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

17 Matematyka  
w internecie 

Przydatne serwisy matematyczne. 
2 

 znajduje w sieci informacje zadane przez nauczyciela 
 korzysta  

3 
  
  
  

4 

  
  

 
  

5 

  
  
  
  

6 

  
 samodzielnie i  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
 jest aktywny na lekcji i pomaga innym  
 aktywnie i sprawnie prezentuje zgromadzone informacje 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi  

18 Godzina  
kodowania 

Wprowadzenie do programowania.  2  code.org 
3   

  
4   

  
5   

 ,  i 
 

  
  

6   
 wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i  
 wyszukuje na stronie code.org  

3. Lekcje ze Scratchem 
19 Duszki, bloki  

i skrypty 
 

wizualnego Scratch. 

2   

3 
  
 stosuje bloki z grup Ruch i  

4 
  
  
  

5 
  
  

6 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

20 Powitanie 
 

2   

3 
  
  
  

4 
  
 korzysta z bloku zapytaj ( ) i czekaj z grupy Czujniki do komunikacji  

 

5 
  
   (bloki w grupie ) 
  

6 
  
  
  

21 Rysuj z Mruczkiem Rysowanie duszkiem, ustawianie 

klawisza. 
 

2   

3 
  
 uruchamia rozszerzenie  

4 
  
  
 zmienia kolor i rozmiar pisaka 

5 
  
 samodzielnie korzysta z bloku powtarzania 
 samodzielnie wykorzystuje blok  

6 
  
  
 analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

22 Pawie oczka  
 

2   

3 
  
 wykorzystaniem blok   oraz  

4  dostatecznej 
  

5 
  
  

6 
  
  
 analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch 

23  
syntezy mowy i automatycznego 

 

2  uruchamia Scratcha i tworzy nowy projekt 

3 
  
 tworzy skrypt zielonej flagi z blokami powiedz 
 uruchamia rozszerzenia oraz  

4 
  
  

5 

  
  
 duplikuje duszki 
  w sieci 

6 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

24 Pierwsza gra 
 

 

2   
3   

  
4   

  
5   

 wykorzystuje  w grupie Czujniki) 
  
  

6  dobrej 
  
  

 



Informatyka | Klasa 4

 AUTORZY: W. Jochemczyk, I. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska,          PSO 
 

 
 

21

Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

4. Lekcje z arkuszem 
25 Liczby  

 
Zbieranie, wprowadzanie i analizowanie 
danych. 2 

 uruchamia program Excel 
 z  

3 
  
  
 wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje 

4 

  
 konstruuje tabele z danymi 
 dopasowuje rozmiar kolumny tabeli do wpisanego tekstu 
 format  

5 
  
 analizuje proste dane na podstawie tabeli i wykresu 

6 

  
 wiczeni  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
 jest aktywny na lekcji i pomaga innym 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena Zgodnie z wymaganiami  

26  Tworzenie i formatowanie wykresu 
 

2  uruchamia program Excel 
 pracuje z wykresem wstawionym w skoroszycie arkusza 

3   
 tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres  

4   
  
 d  
 w
podane przez nauczyciela 

5   
 analizuje dane  
  

6   
  samodzielnie i  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
 jest aktywny na lekcji i pomaga innym 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

27  Formatowanie tabeli, tworzenie  
i formatowanie wykresu kolumnowego, 

. 

2  uruchamia program Excel  
  

3   
 wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje 

4  dostatecznej 
 projektuje tabele z danymi 
 ,  

5   
 tworzy prosty wykres kolumnowy, opisuje go w arkuszu i modyfikuje  
 analizuje dane na podstawie wykresu kolumnowego 

6   
  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
 jest aktywny na lekcji i pomaga innym 

28 Matematyka  
z komputerem 

 2  uruchamia program Excel 
 wykonuje proste  

3  , 
 tworzy  

4   
 czytelnie formatuje dane 
 stosuje odpowiedni  

5   
 u   

6   
 wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
 jest aktywny na lekcji i pomaga innym 
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Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia Ocena  

29 
dane? 

tabelach 
i na wykresach. 

2  uruchamia program Excel 
 wykonuje proste  

3   
 wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele 
z danymi 

 tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykr  
4   

 sortuje dane w arkuszu 
 wykonuje wykres i jego opis, wprowadza parametry wykresu podane przez nauczyciela 
 formatuje dane  

5   
 analizuje dan  
 formatuje  

6   
 samodzielnie i  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
 jest aktywny na lekcji i pomaga innym 

 



Informatyka | Klasa 4

 AUTORZY: W. Jochemczyk, I. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska,          PSO 
 

 
 

25

Nr  
lekcji 

Temat  
lekcji 

Omawiane  
zagadnienia 

Ocena  

39 Zabawy w arkuszu 
 w arkuszu. 

2  uruchamia program Excel 
 z  

3   
  

4   
  
 korzysta z  

5   
 samodzielnie przygotowuje grafiki w arkuszu 
  

6   
 samodzielnie przygotowuje oryginalne prace graficzne w arkuszu 
  
 wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania 
 jest aktywny na lekcji i pomaga innym 
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